
あなたが居る世界の〈約束トークン〉をめくって表向きにす
る。
この〈約束トークン〉は、ゲーム終了まで表向きのままにし
ておく。
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退却する場所：現在いる世界の真下の世界
攻撃力：3

このヨトゥンの攻撃力は3

x

【〈裏切り〉トークンの個数＋1】に等しい数のリスクを負う。

真実を申せば、汝は既に我が城の外におり、
そして我が目の黒いうちは二度と再び内に入ること叶わず、
そもそも余が予め汝が力を知っていたならば、さらには、

汝が我らに大いなる災いをもたらすに違いないことを知っていたとしたならば、
実に決して招き入れることは無かったであろうかな。

ウトガルド・ロキの挑戦

9 個の〈約束トークン〉を表面を見ずランダムに、ユグドラシルの九つ
の世界に1個ずつ、裏向きに配置する。#

〈ベルゲルミルの息子たち〉は “敵” と扱う。これらに対して、敵に関するルール
（世界の壊滅、敗北条件、等々）が全て適用される。

各神はそれぞれ、その生命点に等しいgを獲得する。
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〈ベルゲルミルの息子たち〉1個を、ヨトゥンヘイムGに配置する。

九つの世界に配置された〈約束トークン〉が全てめくられた時点で、ページをめくる。%

1 - 〈ベルゲルミルの息子たち〉を現在いる世界から、その真上の世界へ移動させる。
2 - 中層レベルを世界1つ分だけ、時計回り方向に回転させる。
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退却する場所：現在いる世界の真下の世界
攻撃力：5

このヨトゥンの攻撃力は 5

x

その城塞の高みよりウトガルド・ロキは、
三つの試練を成し遂げよとトールに挑む：
老婆を打ち倒し、
猫の前足を持ち上げ、
角杯の蜜酒を最後の一滴まで飲み干す。
されどトールはそのひとつとして達成できず。
大いなる幻術の達人なるウトガルド・ロキは試練を謀りし。
老婆の正体はエリ、すなわち何者も打ち勝てぬ老いの姿なり。
猫の前足にあらず、真はミッドガルドの毒蛇、ヨルムンガンドの尾なり。
そして、トールの干せざる角杯は海へと繋がる。

ウトガルド・ロキの挑戦
#
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各〈裏切り〉トークンと同じ世界に、〈ベルゲルミルの息子たち〉
を1個ずつ配置する。

1 - 各〈ベルゲルミルの息子たち〉をそれぞれ現在いる世界から、
その真上の世界へ移動させる。

2 - 中層レベルを世界1つ分だけ、時計回り方向に回転させる。Z
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